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La journée débutera avec les épreuves de Dressage individuel (Poussin, Benjamin et Cadet).
Les épreuves de saut d’obstacles auront lieu a la suite dans I'ordre suivant : Mini, Médium,
Maxi et Puissance.

Les participants doivent réaliser une série de figures imposées avec leur cheval baton. Pendant les

épreuves de dressage, il faut tourner lorsque le corps du cavalier est a la lettre. Les figures

pourront étre lues a haute voix durant I'épreuve. 2

3 catégories : Poussins 6-8 ans/ Benjamin : 9-11 ans / Cadets 12 et plus “1. ﬂ

' *
|
Les participants doivent franchir une série d’obstacles disposés sur le parcours dans un ordre
et un sens imposé.
Le parcours sera chronométre.
Les obstacles peuvent étre franchis au pas, au trot ou au galop. L’allure doit étre correcte et le
parcours propre, il est interdit de courir. ;
Une reconnaissance du parcours d’'une durée de 15 minutes aura lieu avant le /
début de chaque épreuve. ’5/
3 catégories : Mini : 30-40 cm (réservée aux cavaliers de 8 ans et moins) / :;/ \
Medium 50-60 cm/ Maxi : 70-80 cm.
}
L'épreuve de la Puissance consiste a franchir un obstacle unique dont la hauteur augmente
progressivement. L'épreuve est ouverte a tous les cavaliers munis d’un Hobby-Horse.
Le gagnant est le cavalier ayant franchi la plus grande hauteur sans faute.
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« Les épreuves seront jugées par un jury désigné par I'organisateur.

« Les épreuves de dressage et le parcours de saut d'obstacles doivent étre salués. Pour se
faire, le cavalier doit prendre les rénes d'une seule main.

Dimension du rectangle 7x16 m.
Le dressage consiste a exécuter une série de figures imposées avec précision et fluidité, en suivant

une chorégraphie définie a I'avance.

Jugement : Le juge évalue la performance des concurrents selon différents critéres, tels que la
précision dans le tracé et la capacité a exécuter les figures aux endroits prévus, ainsi que la
justesse de la posture et des mouvements du cavalier pendant I'épreuve. Tous les défauts sont

sanctionnés par des points de pénalité déduits du total général des points.

A la fin de I'épreuve, le juge consigne ses remarques sur un protocole, tout comme dans le
dressage classique.

Temps Limité : chaque participant dispose d'un temps maximum de 5 minutes pour présenter la
reprise de son épreuve. Tout dépassement entrainera des pénalités.
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Objectif : I'épreuve consiste a franchir une série d'obstacles disposés sur un parcours, en
respectant le parcours et en sautant chaque obstacle sans faute.

Le classement sera établi en fonction du temps et des fautes de chaque cavalier, le premier
étant le plus rapide et celui ayant effectué le moins d’erreurs.

Reconnaissance du parcours 15 min avant le début de I’épreuve.

Jugement : points de pénalité

. premiére désobéissance : 4 points de pénalité

. deuxieme désobéissance : élimination

. chute de la barre : 4 points de pénalité

. désobéissance entrainant la chute de la barre : 4 points de pénalité

. Allures défectueuses (autre que le galop ou le trot) : 4 points de pénalité

Les fautes et comportements éliminatoires :

. Deuxiéme refus, en passant I'obstacle sautable ou en faisant un cercle supplémentaire,

. La main du cavalier reste hors des rénes pendant tout le parcours,

« Chute lorsque le genou, la main ou une partie plus importante du corps entre les pieds et le
haut du corps touche le sol,

« Chute, lorsque le baton du Hobby Horse sort complétement entre les jambes,

. Boiterie évidente ou autre blessure en plein milieu du parcours ou a la fin de la performance,

. Départ avant le signal du juge ou départ apres plus de 45 secondes a partir du signal,

. Sauter l'obstacle erroné ou sauter I'obstacle dans la mauvaise direction,

. Détérioration du Hobby Horse, comme la téte qui se détache du baton,

. Sauter sans autorisation ou déplacer les obstacles lors de la reconnaissance du parcours.
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Objectif : L’épreuve de la Puissance consiste a franchir un obstacle unique dont la hauteur

augmente progressivement. Le gagnant est le cavalier ayant franchi la plus grande hauteur
sans faute.

Participants :
Epreuve ouverte & tous les cavaliers munis d’'un Hobby-Horse.

Une seule participation par cavalier et par cheval.

Terrain et obstacle :

Un obstacle vertical est installé sur une piste en sable, de type sol équestre.
La hauteur initiale est fixée a 50 cm par I'organisateur et augmente de 5 en 5 cm.

Déroulement :
Les cavaliers passent chacun leur tour, les fautes sont éliminatoires.

Sont considérées comme faute :

Renverser I'obstacle

Faire tomber la barre du dessus avec une partie de son corps ou son Hobby-Horse
Refus (arrét ou contournement de I'obstacle)

Pour toute question ou demande d’informations complémentaires, les participants peuvent contacter
I'organisateur via les coordonnées fournies ci-dessous :

Mail : contact@polechevaletane.fr

Tél : 02.48.60.28.12




